- Laboratoria
Przysztosci

REGULAMIN

Seria ,,Laboratorium przysztosci” to nowoczesne i w pelni interaktywne materiaty
edukacyjne, bedgce odpowiedzig na potrzebe ksztatcenia wérdd uczniow szkot podstawowych
kompetencji przysztosci — w ramach edukacji STEAM.

Szkota zapewnia warunki lokalowe umozliwiajgce korzystanie ze sprz¢tu zakupionego w
ramach programu rzadowego LABORATORIA PRZYSZLOSCL

Dozwolone jest rozmieszczenie wyposazenia w odr¢gbnych pomieszczeniach/pracowniach
szkoty zgodnie z profilem pracowni.

Szkota korzysta z wyposazenia technicznego, potrzebnego w ksztaltowaniu i rozwijaniu
umiejetnoscei manualnych i technicznych, umiejgtnosci samodzielnego i krytycznego
myslenia, zdolnosci myslenia matematycznego oraz umiejetnosci w zakresie nauk
przyrodniczych, technologii i inzynierii, stosowania technologii informacyjno-
komunikacyjnych, jak réwniez pracy zespotowej, dobrej organizacji i dbania o porzadek na
stanowisku pracy oraz radzenia sobie w zyciu codziennym.

Studio multimedialne — studio do nagran muzycznych, telewizyjnych oraz do fotografii,
mikrofony, o$wietlenie do realizacji nagran, zestaw Greenscreen, statywy, aparaty
cyfrowe(2), gimbale do aparatu (2), mikroport do aparatu

Pracownia dzialan kreatywnych- drukarki 3D (2) wraz z akcesoriami, dtugopisy 3D,
mikrokontroler LOFI- system do konstruowania robotéw i nauki programowaniaDash robot
(6) z tabletem i matg podtogowa, stacja lutownicza z cyna

Drony z klatka ochronng (3)- W kategorii otwartej mozna lata¢ dronem klasy: C0, C1, C2,
C3, C4, wlasng konstrukcjg oraz dronem bez nadanej klasy o masie ponizej 250g i takim,
ktory zostal wprowadzony do obrotu przed 1 stycznia 2023 r.



Mini drony, ktére nie przekraczajag masy 250g — nie musza by¢ rejestrowane w zadnym
systemie, pracujg na wysokosci do 120 m i w zasiggu wzroku.

Mikroskopy cyfrowe (5), mikroskop z kamera MP, preparaty biologiczne (125).
Magiczny dywan OnEvo
Mobilna pracownia VR Class — klasowy zestaw gogli VR Class3D ( 8 sztuk)

Praca w wirtualnej rzeczywistosci jest tylko wspomaganiem dla lekcji (bezpieczny czas
uzytkowania ok. 10-15 minut) shuzy wzbogaceniu, a nie zastepowaniu procesu
dydaktycznego.

Zamiar Korzystania na lekeji z urzadzen LabP nauczyciel zglasza kierownikowi
gospodarczemu- wpisuje si¢ do zeszytu (typ urzadzenia ) i otrzymuje klucz do
odpowiednich szaf w pracowniach.

Po zakonczonych zajeciach ( sprzet sprawdzony, schowany w odpowiednim miejscu,
odlgczony od Zrodla energii elektrycznej) nauczyciel zwraca klucz (gab.38) i potwierdza
fakt zwrotu w w/w zeszycie ewidencyjnym, gdzie wpisuje rowniez ilos¢ wykorzystanego
filamentu.

1.Uczniowie korzystaja z urzadzen i maszyn po udzielonym instruktazu BHP i pod
nadzorem nauczyciela.

2. Uczniowie korzystaja z narzedzi, sprzetu i urzadzen zgodnie z ich przeznaczeniem.
3. Fakt uszkodzenia sprzetu lub narzedzia nalezy natychmiast zgtasza¢ nauczycielowi.
4. Uczniowie przestrzegaja przepisow BHP oméwionych w toku zajec.

Kazde narzedzie moze by¢ uzyte po uprzednim instruktazu nauczyciela.
Urzadzenia elektryczne mozna wlgcza¢ do sieci 240 V tylko za zgoda nauczyciela.

Z przyrzaddéw znajdujacych si¢ w pracowni uczen moze korzysta¢ dopiero po zezwoleniu i
pod nadzorem prowadzacego lekcj¢ nauczyciela.

Podczas zajec¢ ¢wiczeniowych uczen otrzymuje instrukcje ich wykonania i si¢ do niej stosuje.
Uczen rozpoczyna ¢wiczenie na polecenie nauczyciela.

Po skonczonym ¢éwiczeniu nauczyciel sprawdza stan przyrzadow. Wszelkie braki i usterki
zglasza kierownikowi gospodarczemu.
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