PLANSZOWKI
SPOSOBEM NA

NUDE

Projekt uczennic z klasy 8d w ramach akcji
"TO(dziata)MY"




Chinczyk

Jest to popularna gra planszowa,
przeznaczona dla dwoch, trzech
lub czterech oséb. To doskonala
gra towarzyska, idealna na
niedzielne popotudnia czy
deszczowe dni. Uwielbiaja ja
zaréwno dzieci, jak 1 dorosli.
Polega na tym, aby jak najszybcie;
przej$¢ czterema pionkami przez
wszystkie pola rozmieszczone
dookola planszy. Ma by¢ to
przebycie drogi z pozycjt
poczatkowej (tzw. ,,baza”) do
pozycji koncowej (tzw. ,,domek”) -
szybciej niz pozostali gracze.
Wygrywa ten zawodnik, ktéry jako
plerwszy umiesci swoje pionki w
,,domku™.




Chinczyk

Na poczatku rozgrywki zawodnicy ustalaja kolejnos¢, w jakiej
beda wykonywac rzuty kostka, a takze wybieraja sobie kolor
pionkéw, ktorymi beda grac. Nastepnie ustawiajg cztery pionki
w wybranym przez siebie kolorze na ,,bazie” bedace;
schowkiem na pionki. Aby wyjs¢ pionkiem z ,,bazy”, konieczne
jest wyrzucenie kostka szostki.

Przebieg gry: Po wyjsciu z ,,bazy” gracze przesuwaja swoje
pionki o tyle pdl, ile oczek wyrzuca kostka. Pionki zawodnikéw
poruszaja si¢ w kierunku wskazywanym przez strzatke przy
polu startowym (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara), po
drodze skladajacejsi¢ z pol rozmieszczonych dookola planszy.
Gdy ktorys z zawodnikéw wyrzuct szostke, to oprocz tego, ze
moze on wyprowadzi¢ kolejny swoéj pionek z ,,bazy”, to moze
on zrezygnowac z wyprowadzenia pionka, a w zamian za to ma
prawo do jeszcze jednego rzutu.

Kiedy pionek jednego z graczy stanie na polu, na ktérym stoi
pionek przeciwnika, to nowoprzybyly pionek zbija pionek
rywala, ktory w rezultacie musi wroci¢ do swojej ,,bazy”.
Zwyciezca gry zostaje ten zawodnik, ktory pierwszy
wprowadzi swoje cztery pionki do ,,domku”. Jezeli w grze
bralo udzial trzech lub czterech uczestnikow, to pozostali
gracze dalej moga toczy¢ gre i walczy¢ o drugie oraz trzecie
miejsce.




Dlaczego polecamy Chiniegyka?

Bardzo polecamy te
gre, poniewaz grajac w nig
mozna fajnie spedzi¢
czas z rodzing lub z
przyjaciéimi

Ta grajest
przeznaczona dlastarszych i
dla mtodszych. Nigdy si¢ nie

nudzi!




Warcaby

Gra warcaby klasyczne jest rozgrywana na
planszy 8x8 pdl pokolorowanych na przemian
na kolor jasny 1 ciemny. Kazdy gracz
rozpoczyna gre z dwunastoma pionami (jeden
koloru biatego, drugi - czarnego) ustawionymi
na ciemniejszych polach planszy.




Warcaby

Poczatek gry: Jako pierwszy ruch wykonuje grajacy pionami
biatymi, po czym gracze wykonuja na zmiane¢ kolejne ruchy.

Celem gry jest zbicie wszystkich pionow przeciwnika (w tym
damek) albo zablokowanie wszystkich, ktére pozostaja na
planszy, pozbawiajac przeciwnika mozliwosci wykonania ruchu.
Jesli zaden z graczy nie jest w stanie tego osiagnac (kazdy z
graczy wykona po 15 ruchéw damkami bez zmniejszania liczby
plonow pozostajacych na planszy), nastepuje remis.

Pionki moga poruszac si¢ o jedno pole do przodu po
przekatnej (na ukos) na wolne pola (nie mozna do tytu).

Bicie pionem nastgpuje przez przeskoczenie sasiedniego pionu
(lub damki) przeciwnika na pole znajdujace si¢ tuz za nim po
przekatnej (pole to musi by¢ wolne). Zbite piony sa usuwane z
planszy po zakonczeniu ruchu.W jednym ruchu wolno
wykona¢ wiecej niz jedno bicie tym samym pionem,
przeskakujac przez kolejne piony (damki) przeciwnika.

Bicia sa obowiazkowe.




Czy warto grat w Warcaby?

Gdy bylysmy
mlodsze, kochaly$Smy te
gre. Nadal uwazamy, ze

jest ona Swietnym
sposobem na nudeg.

Do gry potrzebne sa

2 osoby.




Dobble

Przygotowanie do gry: Potasuj karty i
rozdaj po jednej zakrytej karcie przed
kazdym graczem 1 zr6b stos odkrytych kart
na $rodku stotu.

Cel gry: Celem jest zdobycie najwickszej
liczby kart ze stosu na koniec gry.
Jak grac? Na dany znak wszyscy gracze
odwracaja swoje karty. Gracze staraja si¢
jak najszybciej nazwac symbol wspolny
swojej karty z ta ze stosu na §rodku stolu.
Pierwszy, ktoremu si¢ to uda, zabiera karte
ze stosu 1 kladzie ja przed soba na swojej
karcie. Dzigki temu odkryta zostaje
nastgpna karta. Gra toczy si¢ az do
wyczerpania stosu kart ze $rodka stotu.
Wygrana: Gra konczy si¢ w momencie, w
ktorym wszystkie karty ze stosu znikna.
Wygrywa ten, kto zdobyl najwigcej kart.




Dlaczego polecamy Dobble?

To gra edukacyjna, dzigki
ktorej mozemy pocéwiczy¢
nasza spostrzegawczosc.

Jezeli chcecie zagrac w
gre, ktora nie zajmie
waszego calego czasu,
wybierzcie Dobble. Jest
to bardzo szybka,

ale troche stresujaca gra.




Monopol

Cel gry: Zosta¢ milionerem, a
pozostalych uczyni¢ bankrutami.

Przebieg gry:

1. Rzuécie kostkami - zaczyna
osoba, ktora wyrzucila najwiecej
oczek.

2. Podczas swojej kolejki rzuc
kostkami i przesun si¢ po planszy o
liczbe wyrzuconych oczek. Na
jednym polu w tym samym czasie
moze przebywac kilka pionkéw.

3. Najpierw kup dziatke, a potem
mozesz postawic na niej dom (pod
warunkiem, ze stoisz na tym polu).




Monopol

4. Jesli nie masz gotowki, mozesz
sprzedac lub zostawi¢ swoje
nieruchomosci, aby sptacic¢ dlugi.

5. Nie mozna pozyczac pieniedzy
od innych graczy.

6. Jesli wyrzucisz dublet, przesun
pionek 1 dokonaj wszystkich
transakcji zgodnie z zasadami.
Nastepnie rzué jeszcze raz kostkami
1 wykonaj kolejny ruch. UWAGA!
Jezeli wyrzucisz dublet 3 razy z
rzedu, idziesz do wigzienia.

Zwycigzca jest ten gracz, ktory
zostanie sam na koniec gry.




Za co lubimy Monopol?

Gra w ktora bedziemy
gra¢ bardzo dlugo.
Na stabe wieczory

jest idealna.

Duzo oséb

moze uczestniczyc

W grze.




Uno

Jest to gra przeznaczona dla 2-10 oséb.

Poczatek gry: Na poczatku gry rozdaje si¢
po 7 kart kazdemu graczowi i jedna z talii
kladzie si¢ na srodek. Gre rozpoczyna osoba
po lewej stronie rozdajacego.

Zasady: Gracz musi dopasowac swoja karte
numerem, kolorem lub symbolem do
odkrytej karty. Jezeli gracz nie posiada zadnej
karty pasujacej do tej odkrytej, musi
pociagna¢ karte z talii. Jesli wyciagnieta karta
pasuje do odkrytej, jeszcze w tej samej
kolejce gracz moze ja dolozy¢. Jezeli nie -
ruch ma kolejny gracz. Nie ma przymusu w
doktadaniu kart.

Jezeli gracz zostaje z jedna karta na reku,
musi krzykna¢ UNO. Jezeli tego nie zrobi,
dobiera 3 karty, ale tylko wtedy, gdy chociaz
jeden z graczy zauwazy jego przeoczenie.

Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie si¢
wszystkich kart.




Dlaczego warto siggnal po Uno?

Jest to szybka gra o
liczbach. Grajac w

nig mozna sie dobrze

bawic¢ i zapomnie¢ o

Trzeba si¢ skupic¢ na
kolorach oraz liczbach.

wszystkich
smutkach.




5 sekund

Idealna gra dla oséb lubiacych
szybkie rozgrywki.

Nazwa "5 sekund" wigze sie z
najwazniejsza zasadq gry -
nalezy odpowiedzie¢ na
pytanie czytane przez
przecitwnika w ciggu 5 sekund.




5 sekund

Rozpoczecie gry: Nalezy rozstawic
plansze, rozda¢ pionki 1 przygotowac
karty z pytaniami (najlepiej utozy¢ je
tak, by byly zakryte). Gracze
powinni ustawi¢ swoje pionki na
polu startowym. Gr¢ moze
rozpocza¢ najmtodszy gracz lub
inna osoba (w zaleznosci od ustalen).

Przebieg gry: Gracz sasiadujacy
odczytuje pytanie i gdy tylko konczy
je czyta¢ uruchamia czasomierz,
ktory odmierza 5 sekund. Gracz,
ktoéry odpowiada na pytanie, ma
doktadnie 5 sekund na odpowiedz,
w przeciwnym razie traci kolejke. Za
dobra odpowiedz gracz przesuwa do
przodu swoj pionek na planszy.

Wygrywa ten gracz, ktéry bedzie
plerwszy na mecie.




Dlaczego polecamy 5 sekund?

5 sekund to szybka gra,
ktora wymaga skupienia.
Moze by¢ troche
stresujaca, poniewaz
trzeba szybko
odpowiadac na pytania.

Polecamy te gre,
same lubimy w
nig grac.




QTreefl

EGO

Ego to kultowa gra towarzyska,
ktora z pewnoscig stanie si¢ atrakeja
niejednej imprezy.

Zabawa polega na trafnym
odpowiadaniu na niebanalne pytania
na temat naszych znajomych,
rodziny, przyjaciol.




EGO

Zasady gry: Kazdy gracz otrzymuje
20 matych zetonéw (punktow), z
czego polowe oddaje do wspolnej
puli. W swojej turze ciggnie on karte,
czyta na glos pytanie 1 trzy
przedstawione na niej odpowiedzi.
Nastepnie w tajemnicy wybiera jedna
z nich i kladzie przed soba awersem
do dotu duzy zZeton jej
odpowiadajacy.

Pozostali gracze probuja przewidzied,
jaka odpowiedZ wybral pierwszy
gracz. Za dobra odpowiedz
otrzymuja punkty.

Wygrywa ten gracz, ktory uzbiera
najwiecej Zetonow.




Dla kogo gra w Fgo?

Dla rodziny
Dla znajomych

DIla bliskich
Dla nas
Dla Was
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Serdeczne podziekowania dla uczniow z klasy 3b za udzial
w sesji zdjeciowe]j :)




